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EXERCICE : Tracer des vecteurs vitesse et accélération
i e document ci-dessous donne l'enregistrement des positions Po, P, P,, etc. du centre de
gravité d'un solide en rouvement. La durée entre deux marquages consécutifs est t = 60 ms.

1. Vecteurs vitesses

4.1. Calculer les valeurs des vitesses aux points P, et Pa. Détailler le calcul.

4.2. Tracer, a I'échelle 3 cm pour 1 m.s™ les deux vecteurs vitesse corresponda'nts.
2. Vecteur accélération

2.1. Construire le vecteur Av=v,—7, .

2.2. Déterminer la valeur de ce vecteur.

2.3. En déduire la valeur de 'accéiération as. Justifier.

2.4. Représenter le vecteur accélération a, en P; en précisant I'échelle choisie.



